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Hva slags læremåter kan teknologien tilføre 
som elevene ikke har fra før? 

Hvordan kan teknologien stimulere til 
inkludering? 



(Punya Mishra og Matthew J. Koehler)













Hvilke behov har elevene?

- Lese- og skrivestøtte

- Språk og begrepslæring

- Sosial kompetanse

- Struktur og forutsigbarhet

- Produksjonsprogram



Lese- og skrivestøtte



Tilgjengelighetsfunksjoner og skanning

Leservisning i Edge

Office Lens



Diktering

Stemmestyrt 

skriving

Diktafon

Tale-til-tekst

Talestyrt 

skriving



(Udir.no)



iOS



IntoWords







Bruk av AI

(Kilde: Utdanningsnytt)

https://www.utdanningsnytt.no/chatgpt-dysleksi-leseopplaering/slik-kan-chatgpt-brukes-ved-lese-og-skrivevansker/356007


Språk- og begrepslæring



Tankekart



Visuell 
støtte

• Konkreter

• Bilder

• Tankekart

• Dagsplaner

• Kroppsspråk

• Tegninger

• Tegn/symboler

• Film

• Skriverammer



Bruk av kunstig 
intelligens

For eksempel: 
Tekstverktøy som 
automatisk tilpasser 
tekstkompleksiteten 
til det nivået elevene 
forstår.



Struktur og forutsigbarhet



(Statped.no)



Sosiale ferdigheter





(Bilde fra Statped.no)

Tegneseriefortellinger i Book Creator



Produksjonsprogram







Økt 
elevdeltakelse



PROGRAMMERING, VR, AR, SPILL

Koding, VR, AR og spill

Bilder fra Statped.no



Hva skal til for å lykkes?



Pause



Ufrivillig skolefravær







15,3 millioner



Begrepsavklaring - begrepsbruk

Har det noe å si hva vi kaller det?

Hvem «eier» problemet i de ulike begrepene?

Kan begrepsbruken «styre» hvordan skolen og 

andre møter elevene og foreldrene?

Vi velger «Ufrivillig skolefravær»

Vil ha fokus på systemet rundt eleven

Vil ha fokuset på systemets tilretteleggings- og 

endringsmuligheter

Skolevegring

Skulk

Hjemmesittere

Ufrivillig 
skolefravær

Bekymringsfullt 
skolefravær



Skjulte vansker 



Hvordan legge til rette for økt deltakelse? 

Struktur

Oversikt

Forutsigbarhet

Relasjoner

Trygghet

Mestring

Interesser

Motivasjon

Mening



Hvordan legge til rette for økt deltakelse? 

Struktur

Oversikt

Forutsigbarhet

Relasjoner

Trygghet

Mestring

Interesser

Motivasjon

Mening



Forberedelsesfilm 

Hva 

Hvor 

Hvem 

Hvorfor

Hvor lenge

Hvordan 

Hva skal jeg gjøre etterpå



Hvordan legge til rette for økt deltakelse? 

Struktur

Oversikt

Forutsigbarhet

Relasjoner

Trygghet

Mestring

Interesser

Motivasjon

Mening



Dette bildet av Ukjent forfatter er lisensiert 
under CC BY-NC

http://cristinaskybox.blogspot.com/2016/03/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/


Hvordan legge til rette for økt deltakelse? 

Struktur

Oversikt

Forutsigbarhet

Relasjoner

Trygghet

Mestring

Interesser

Motivasjon

Mening



Læringsaktivitet 



Casefortelling om hvordan spill ble brukt i undervisning

Lagde en liste med ulike 

forslag

Eleven fikk bestemme 

Utforsker spillene sammen 

med spesialpedagog



Spill som ble valgt ut 

Dette bildet av Ukjent forfatter er lisensiert under CC BY-
SA-NC

Dette bildet av Ukjent forfatter er lisensiert under CC 
BY-SA

Dette bildet av Ukjent forfatter er lisensiert under CC 
BY-NC-ND

https://www.xboxygen.com/News/34134-Voici-les-20-sorties-Xbox-de-la-semaine-dont-Hyper-Scape-et-UFC-4
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
https://www.nintendoblast.com.br/2020/01/embracelet-anunciado-switch-aventura-puzzle-indie.html
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
https://www.deviantart.com/blagoicons/art/Planet-Zoo-Icon-819302835
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/


Kompetansemå

l etter 10.trinn i 

Engelsk 

Bruke varierte strategier i språklæring, 
tekstskaping og kommunikasjon.

Bruke ulike digitale ressurser og andre 
hjelpemidler i språklæring, tekstskaping og 
samhandling.

Uttrykke seg med flyt og sammenheng med 
et variert ordforråd og idiomatiske uttrykk 
tilpasset formål, mottaker og situasjon.

Lese, diskutere og videreformidle innhold 
fra ulike typer tekster, inkludert selvvalgte 
tekster.



Læringsmål. 
Kompetansemål etter 10.trinn samfunnsfag

• Bruke samfunnsfaglege metodar og digitale ressursar i eigne undersøkingar, presentere funn ved bruk av 

digitale verktøy og drøfte kor gyldige og relevante funna er. 

• Vurdere på kva måtar ulike kjelder gir informasjon om eit samfunnsfagleg tema, og reflektere over korleis 

algoritmar, einsretta kjelder eller mangel på kjelder kan prege forståinga vår. 

• Drøfte korleis framstillingar av fortida, hendingar og grupper har påverka og påverkar haldningane og 

handlingane til folk. 

• Reflektere over korleis menneske har kjempa og kjempar for endringar i samfunnet og samstundes har 

vore og er påverka av geografiske forhold og historisk kontekst. 

• gjere greie for årsaker til og konsekvensar av sentrale historiske og notidige konfliktar og reflektere over 

om endringar av nokre føresetnader kunne ha hindra konfliktane. 

• gjere greie for årsaker til og konsekvensar av terrorhandlingar og folkemord, som holocaust, og reflektere 

over korleis ekstreme haldningar og ekstreme handlingar kan førebyggjast. 



Spill i undervisningen

Skolefravær tekstet.mp4

https://statped-my.sharepoint.com/:v:/r/personal/hawis_statped_no/Documents/Tekpro/Skolefrav%C3%A6r%20tekstet.mp4?csf=1&web=1&e=hhDmkD


Skolefravær på statped.no

Skolefravær og ADHD, 

Tourettes syndrom og 

autisme | statped.no

https://www.statped.no/temaer/skolefravar-og-nevroutviklingsforstyrrelser/
https://www.statped.no/temaer/skolefravar-og-nevroutviklingsforstyrrelser/
https://www.statped.no/temaer/skolefravar-og-nevroutviklingsforstyrrelser/


Les mer om DDI her

https://www.statped.no/tjenester/ddi/?_t_id=v3vo_cKr47ayiLTQXzTBew%3d%3d&_t_uuid=amurDj3DQxe2Yn1NZDQUfQ&_t_q=ddi&_t_tags=language%3ano%2csiteid%3aef3d3fed-6956-4012-9794-e10aef7f5655%2candquerymatch&_t_hit.id=Statped_ContentTypes_Pages_TemaPage/_310c9847-69a2-42ea-a48e-60fe8796dcb3_no&_t_hit.pos=1


statped.no

facebook.com/statped

twitter.com/statped
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