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Kva er VR?

• ein kunstig verden med digitalt
innhald som består av bilder, lyd, 
video og spel.

• enorme moglegheiter i
undervisningssamanheng

• elevane får oppleve ting dei elles
ikkje ville hatt moglegheit til

• Kan ikkje forklarast på ein fullgod
måte - det må opplevast!
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Kvifor VR i 
undervisninga?

• Formidling og visualisering av fagstoffet

• Gjer fagstoffet meir verkelegheitsnært og 
engasjerande

• Variasjon i undervisninga

• Gi elevane opplevingar dei vanlegvis ikkje 
ville fått



Korleis kome i gang?

• Innkjøp – felles utstyrslager

• Organisering

• Brukarkontoar og oppsett



Erfaringar

• Gjennomført opplegg frå 1.-10. trinn

• Kan til dels få samme type oppgåver, men 
me tilpassing

• 10. Trinn: oppdrag "Anne Franks hus"

• Småskulen: Job simulator har fungert
veldig bra

• Svært ulikt kva elevane kan frå før. Bruk dei
som har erfaring som gode hjelparar



Tips frå lærarar - innspel til korleis VR kan bli enda betre utnytta i undervisinga



Utprøving

• Anne Frank House VR

• Youtube VR
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