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https://edtech4beginners.com/2017/11/09/can-virtual-reality-improve-education/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/

Kva er VR?

* ein kunstig verden med digitalt
innhald som bestar av bilder, lyd,
video og spel.

* enorme moglegheiter i
undervisningssamanheng

» elevane far oppleve ting dei elles
ikkje ville hatt moglegheit til

* Kan ikkje forklarast pa ein fullgod
mate - det ma opplevast!
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https://www.freepngimg.com/png/71345-headset-rift-playstation-oculus-virtual-reality-vr
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/

Kvifor VR |
undervisninga?

Formidling og visualisering av fagstoffet

Gjer fagstoffet meir verkelegheitsnaert og
engasjerande

Variasjon i undervisninga

Gi elevane opplevingar dei vanlegvis ikkje
ville fatt




Korleis kome i gang?

* Innkjgp — felles utstyrslager
* Organisering

* Brukarkontoar og oppsett
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Erfaringar

Gjennomfert opplegg fra 1.-10. trinn

"Stor entusiasme. '

Kan til dels fa samme type oppgaver, men

me tilpaSSing "Alle syns det var veldig stas!”’

) "Elevane tykte det var veldig kjekt og engasjerande.”
10. Trinn: oppdrag "Anne Franks hus"

Smaskulen: Job simulator har fungert
veldig bra

Sveert ulikt kva elevane kan fra fgr. Bruk dei
som har erfaring som gode hjelparar

=il L WA

"Samfunnsfag. engelsk’
"Valfag programmering. §jslvstyrt. Farste gong utpreving ( 8. og 7."

"Fagdag | matematikk pa smaskulen og valgfag programmering.’



Tips fra leerarar - innspel til korleis VR kan bli enda betre utnytta i undervisinga

Keyre laerarkurs slik at fleire lazrarar veit korleis dei kan bruke det.

Lasrarkurs. Ufarleggjering.

Elevane bar fa lazra seq korleis ein nyttar VR-briller og koma inn i rutiner kring
korleis ein skal nytta dei. Mange elevane trur VR-briller tyder at dei skal spela
eit spel. Me som laerarar Iyt difor vera tydelege pa at dette er eit
undervisningsverkty me nyttar | forskjellige fag.




Utpregving

e Anne Frank House VR
* Youtube VR



https://virtualrealitypop.com/anne-frank-house-vr-experience-615e66db7b4
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/

