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Utstyr: ein kortstokk med korta fra ess (1) til 10 ‘ ‘
a4

Tal pa spelarar: 2 eller 3 '% d 6 ‘ ‘ 6‘

Spelereglar:

Bland korta og legg kortbunken pa bordet midt mellom spelarane. Spelarane
trekkjer eit kort kvar si gong og legg korta godt synleg pa ei rekkje framfor seg.
Den som fg@rst far tre kort som til saman blir 16, har fatt eit stikk.

Dersom ingen kan laga talet 16 etter a ha trekt tre kort, held spelarane fram
med a trekkja eit kort kvar si gong til ein av dei kan laga talet 16 med tre kort.
Den som har flest stikk nar bunken er tom, vinn spelet.

Yariant:

Tre [ik 20 er ein variant av spelet: Same reglar som over, men ein brukar heile
kortstokken. Knekten tilsvarar 11, dama tilsvarar 12 og kongen tilsvarar 13. La
svaret bli 20.

Etter idé fra Multi



